Kresleni a grafika v programu CorelDraw:

CAST SESTA
HRAJEME SI
S TEXTEM

Text na kiivce

,»Obycejny“ odstavcovy text
Pretékani textu mezi ramecky
Obtékani textu okolo objektu

Be'z textu by naSe dokumenty asi byly k nicemu. Ma-
lokdo se pusti do kresleni aut, téméf kazdy se vSak
pokusi vytvorit letak, vizitku nebo plakat. Zakladem
vSech téchto dokumentt je text. Vektorovy program
nam samoziejmé nabizi mnoZstvi nastroji na jeho
tvorbu a Gpravy.

Z druhé kapitoly jiz vime, Ze ve vektorovém progra-
mu muzeme pouzit dva druhy textd. Prvni z nich,
tzv. text Fetézcovy, se vytvori vybérem nastroje Text
a klepnutim do mista, kde ma byt text umistén. Chova
se jako libovolny objekt, mé obrys a vyplii a miZeme
ho libovolné upravovat. Jinak se pracuje s textem
odstavcovym, ktery vytvoiime také nastrojem Text
a vymezenim obdélnika, do kterého pak text piSeme
a ktery se chova podobné€ jako textové pole v texto-
vém editoru.

V prvni ¢asti této kapitoly se budeme vénovat textu
fetézcovému, jeho umisténi na libovolnou kiivku.

~e vz

Dalsi casti se pak vénuji praci s textem odstavcovym.

TEXT NA KRIVCE

Stoéit text do kruhu nebo do oblouku, umistit ho
na vinici se kfivku... VSechny tyto moZnosti nam
nabizi kazdy moderni kreslici program. Pokud je vy-
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uzijeme stfidmé, mohou nas dokument oZivit. Proto-
Ze text neni deformovan, je vyuZiti textu na kfivce
mnohem vice v souladu s pravidly typografie nez
(h)ruzné efekty, aplikované na text.

Jiz z nazvu funkce text na kiivce plyne, jak asi bude-
me postupovat: nakreslime kiivku, napiSeme text
a tento text na tuto kiivku umistime. A protoze uZ
davno vime, Ze operace se aplikuji na oznaceny ob-
jekt, tusime, Ze jak text, tak kfivku musime vybrat
(oznacit). Pak jiz stac¢i vybrat to spravné menu a vy-
hrat si s nastavenimi.
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obr. 83:

Umisténi textu na krivku

1. NapiSeme text (A), nakreslime kiivku (B).

2. Vybereme text i kiivku (tfeba oramovanim oboji-
ho nebo s klavesou (8hit)).

3. Vmenu Text vybereme volbu Prizpiisobit text osno-
vé. Text ,,pFiskoci“ na kfivku a na panelu nastroja
Vlastnosti (6) ho mizZeme dale ,ladit“.

4. Nastaveni uréitého odstupu od kfivky.

5. Umisténi textu na druhou stranu k¥ivky.

Ridici k¥ivku miZeme samostatné oznaéit a smazat.

Text pak zlistane vytvarovany a bude ,,viset” ve vzdu-

chu.
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obr. 84:

Ridici kfivku miZzeme smazat

»OBYCEINY” ODSTAVCOVY TEXT

etézcovy text, se kterym jsme jiz pracovali nékoli-
krat, se hodi jen pro kratké napisy, slogany apod.

Jestlize mé nas dokument obsahovat delsi blok souvi-

slého textu, vyuZzijeme text odstavcovy (viz obr. 13).

Vezmeme tedy néstroj Text, vytvorime jim rdmecek

a zaéneme psat text. Corel Draw nam umoziuje pra-

covat s textem jako vykonny textovy editor. Nema

vSechny jeho funkce, ma vsak jiné vyhody, které z né-
ho délaji viborny nastroj na tvorbu letakl, pozvanek

i kratkych broZur - pfesné zarovnani objektd, pre-

cizni nastaveni vlastnosti textu, stabilni a rychlou

préaci i s naroénymi dokumenty...

Neni samoziejmé v mozZnostech této publikace popi-

sovat kompletni praci s textem. TakZe jen rada: nauc-

te se ovladat n€ktery moderni textovy editor. Potom
vam vétsina nastaveni vlastnosti textu bude pfipadat
znama. Neni se ¢emu divit, vlastnosti textu jsou cca

500 let stale stejné a vSechny programy z nich vycha-

zeji. U pisma stale nastavujeme druh, styl, velikost,

barvu, podtrZzeni atd., u odstavce zase zarovnéni, od-
sazeni, mezery pied a za odstavcem, odrazky atd.

Na zacatku druhé kapitoly je jiz odstavcovy text zmi-

nén, také je ukazano okno (se zdlozkami, vSimnéte si

bohatych mozZnosti nastaveni) Formdtovat text (obr.

14), ve kterém vlastnosti textu nastavujeme. Zde je

pak par bodu, které je tfeba brat na védomi:

e Neni moZné psat pfimo na stranku (jako tfeba ve
Wordu), musime si vZdy na text vytvorit ramecek.
Diky tomu pojem oKkrajti stranky nema smysl, pro-
stor pro text vzdy vymezime mysi.

e Vsechny vlastnosti odstavce (zarovnani) se nasta-
vuji vaéi ramecku, ve kterém tento text je.

e Ramecek s odstavcovym textem mutZeme uchopit
nastrojem Vybér a cely (véetné obsahu) nékam pte-
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nést. MiZeme ho zarovnévat viiéi jinym objekttim
(a objekty viéi nému), pouzivat vodici linky...

e Tvar ramecku miZeme upravovat (podobné& jako
obdélnik), text vZdy ,,nateée“ do nového tvaru. M-
Zeme tedy pouZit i nastroj Interaktivni obdlka (obr.
77) a udélat rdmecek na text libovolné kfivy.

e Pokud se ndm text do ramecku nevejde, maZeme
ramecek kdykoliv zvétsit (nebo zmensit pismo
v ném).

e Text mlzZe pretékat z jednoho rameéku do druhé-
ho (viz déale v této ¢asti).

e Libovolny objekt muZze byt textem v ramedku obté-
kan (viz dale v této ¢asti).

¢ KdyZ chceme text v ramecku upravovat, vybereme
néstroj Text a klepneme dovnitf rimeéku. Ukaza-
tel mys$i se musi zménit v ¢arku. (Také mtZeme za-
klepat [2x] dovnitf ramecku.)

e Stejné jako u textového editoru musime text ozna-
¢it, pokud chceme ménit vlastnosti pisma, a umis-
tit do ného kurzor (nesmime ho oznaéit), pokud
chceme ménit vlastnosti odstavce.

e Pokud oznaéime cely ramecéek (néstrojem Vibér)
a zménime tfeba vlastnosti pisma, zméni se cely
obsah ramecku.

PRETEKANI TEXTU
MEZI RAMECKY

ak jiz bylo receno, kreslici program mutiZeme po-
Juiit i na tvorbu casopisu nebo brozury. Tam se
~Casto uplatni vicesloupcova sazba. Pokud jsou vSech-
ny sloupce vedle sebe, miZeme jejich pocet nastavit
jako vlastnost textu v rAmecku. Pokud vsak jsou déle
od sebe, vytvofime nejspi§ vice na sobé nezavisljch
rameckl a nastavime mezi nimi pfetékani textu. Po-
dobné to bude vypadat u brozury, kde text pfetéka ze
stranky na stranku.

Pismo a tisk

,, Nejkrasnéjsim dile O potiebnosti pisma
{Bozim je svét, vseliké a tisku piSe Jan Amos

neviditelné Bozské véci Komensky:

s ae 1e oy

iNejkrdsnéjsi je nase bychom ji :adrfnwlli,e

duse, jiz je dano aby trvala. Nejkrasnéjsi
myslenim zobrazovat v, ijsou knihy, pismem
isvém nitru svét i véci ladné sestavené, jimiz
Skery. Nejkrdsnéjsi je s =po moudrost
Fec, jejiz pomoci 004 ¢ lidem. mistné
vmalovavime vseliké nebo casove vzdalenym,
obrazy své duSe v dusi i iba dokonce i pozdnimu
druhého. Nejkrdsnéjsi | ipotomstvu o
je pismo, jimz Nejkrasnejsim darem
zachycujeme a natrvalo iBoZim je vyndlez
upeviiujeme Fec, samu d riskovych liter, jimiz se
isobé prchavou a knihy nesmirné rvchle
ijejici, a jimz jako } irozmnoZuji.

obr. 85:

Pretékani textu mezi ramecky

Pfedpokladejme, Ze mame vzhled stranky promyslen
(nejlépe naértnut). NapiSeme nadpisy a pfipravime
&ary, nejlépe také vodici linky. Pak mtiZzeme zaéit tvo-
fit obsah dokumentu, tj. rimedky s textem.

1. Nastrojem Text vymezime prvni ramecek.

2. Nastrojem Text vymezime druhy ramedéek. Nasta-
vime si vlastnosti pisma a za¢neme psat do prvni-
ho ramecku.

Tato Sipka signalizuje, Ze text se do ramedku neve-
Sel. Nyni pravé na tuto Sipku klepneme mysi.

4. Kurzor se zméni v rAimecdek s textem.

5. Najedeme mysi na druhy textovy ramecek, kurzor
se zmeéni v silnou Sipku. Klepneme a text se prelije
do druhého ramecku.

Tato ikonka u spodniho okraje rimecku znamena,
Ze text se preléva nékam jinam. Pokud na rameéky

o
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klepneme, objevi se mezi nimi spojnice, signalizu-
jici jejich provazani.
JestliZze nyni zmenS$ime prvni ramecdek, text se prelije
do druhého. Kdyz se tam nevejde, miZeme vytvorit
dalsi textovy ramecek a opét do ného nechat text pre-
tékat atd.
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Pielévani textu vyuZzijeme u del$ich a sloZité formato-
vanych dokumentt. U béZnych letdk ho vétSinou
nepotfebujeme.

OBTEKANI TEXTU
OKOLO OBJEKTU

estliZe pfelévani textu mezi rimeé&ky potfebujeme
J jen vyjimecéné, tak obtékani textu okolo objektu
(obrazku) vyuzijeme velmi ¢asto. Jak vypada text ob-
tékajici né€jaky objekt, ukaZe nejlépe obrazek:

Pomoci vektorového Pomoci vektorového
programu muZeme programu muZeme
namalovat obrdzek namalovat obrazek (kres-
(kresbu). VyuZivame k to- bu). Vyuzivame k tomu

zékladni objekty,
jejich tvarovani
B| 2 jejich vlast-
)/ nosti (obrys a
vypli).

Dnes se snad
s kazdym kvalitnim

mu zikladni ob
jejich tvarovani 48
vlastnosti (obrys

Dnes se snad s :
kvalitnim vektoro
programem dodéava velké

mnoZstvi pfipravenych
obrazkd, tzv. klipartii. To
jsou jiz hotové obrazky,
které miizeme pouZit ve
svych vlastnich kom-
pozicich.

vektorovym programem
dodava velké mnozstvi
pfipravenych obrazki,
tzv. kliparti. To jsou jiZ
hotové obrazky, které
miZeme pouzit ve svych

vlastnich kompozicich.

obr. 86:

Obtékani textu okolo objektu

1. Na tomto obrazku text vloZeny klipart neobtéka. Je
nad nim, jako na nasem obrazku, nebo pod nim,
podle toho, ktery objekt je v pozadi a ktery v po-
predi.

2. Zde text obrazek plynule obtéka.

Obtékani textu kolem objektd je nutné pouZzivat. Jak

ho nastavime? Je tfeba si pamatovat, Ze obtékani ne-

ni vlastnost textu, ale objektu, ktery md byt obtékdn.

Tak¥e klepneme na tento objekt pravym tlacitkem

mysi a v menu, které se objevi, vybereme Zalomit

odstavcovyj text. Text se mu poslusné vyhne, nékdy ho
viak bude tieba je§t& doladit, hlavné u uzkych
sloupct.

CAST SEDMA
PRIKLADY

e VizitkRy
Pozvanka na...
Obal na CD
Inzerat

Doslov

V této Céasti je nékolik pfiklada jednoduchych doku-
mentl s postupem jejich tvorby vysvétlenym krok za
krokem. Navody se €asto odvolavaji na predchozi ka-
pitoly, protoZe samoziejmeé pouZzivaji postupy v nich
uvedené. Nezapomerite také pouzivat lupu - ,,pfimeé-
fené“ zobrazeni je velmi duleZité pro pfesnou praci.
Navic pohled na p¥ili§ malé objekty vice unavuje oé€i.

DOBRE RADY NA UVOD

¢ Divejte se okolo sebe. Pouzit jako inspiraci néjakou
povedenou kresbu neni trestné.

¢ Nejdfive pfemyslejte, pak malujte na papir, a tepr-
ve potom v pocditaéi! To je velmi dobra rada, ne-
nechte se zmast ,snadnosti“ tvorby na pocitaci.
Kvalita je dulezita.

e Nedejte se odradit pfipadnymi pocateénimi netspé-
chy. Snad z knihy vidite, Ze kresleni sestava z jed-
noduchych operaci. Brat je vSak soucasné v ivahu
a pouzivat vyZaduje trochu praxe.

POZNAMKY K TISKU

Vsechny dale uvedené priklady si nejspi§ budeme

chtit vytisknout, a to na tvrdy papir. Je vSak tfeba da-

vat pozor na nékolik véci.

e Vétsina tiskaren zvlada papir maximalni gramaéaze
160 g/mz. Pokud vam to nic nefika, tak pro orien-
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taci: b&2ny kancela¥sky papir ma gramaz 80 g/m2,
kreslici &tvrtka pak 240 g/m2. Tedy na &tvrtku ra-
déji netisknéte, muzete poskodit tiskarnu.

e Papiry 160 g/m2 v raznych barvéach se daji koupit
v mnoha papirnictvich a v prodejnéach s reklamni-
mi pfedméty. Casto také v kopirovacich centrech.

e Tisk z barevnych inkoustov§ch tiskidren se na né&-
kterych papirech mirné rozpiji. Pozna se to hlavné
na drobnych textech. Nutno vyzkouset.

e Pokud tiskneme na c¢ernobilé laserové tiskarné,
pro¢ nepouzit tuzsi barevné papiry?

e Specialni vizitkové papiry (vlnité, mramorované)
jsou na bézZnou tiskdrnu hodné silné a navic kvali
nerovnému povrchu na nich barva nékdy $patné
drzi. Opét je tfeba to vyzkousSet.

TakZe muZeme spustit vektorovy kreslici program

a dame se do dila. Za¢neme vizitkami, ty se hodi kaz-

dému.

VIZITKY

Za prvé si musime uvédomit, Ze vizitky maji danou
velikost. Musi byt vSechny stejné, aby se vesly do
pouzdra na vizitky. Jestli jizZ sahate po pravitku a né-
jaké vizitce, zkontrolujte, zda mé opravdu 9x5 cm.
Dale: na stranku A4 jich dame 10. Dvé fady vedle se-
be a pét pod sebou. Nejdiive viak doladime jednu vi-
zitku, aZ Gplné hotovou si ji nakonec namnoZime
(duplikujeme). Jakmile mame kvalitni vytisk, musi-
me ho pfesné a rovné roziezat. NazZky nam tady dob-
fe neposlouzi, velmi doporucuji pofidit si alespoii
levnou fezacku papiru.

Vizitky obsahuji podobné udaje: jméno majitele, jeho
adresu, telefon, mobil, e-mail...

Firemni vizitka navic obsahuje nazev firmy pop¥ipa-
deé jeji logo, postaveni osoby, které vizitka pat¥i, adre-
su firmy a jeji webové prezentace, Casto také slogan,
heslo firmy.

VIZITKA KLASICKA

Radomir Novak
obchodni cestujici

Nova ulice 198 tel.: 0198 98 98 98

Novakov mobil: 0610 555 444

198 98 e-mail: jnovak@bflm.cz
obr. 87

Kilasicka vizitka

Tvorbu vizitky zaéneme tim, Ze nékam nahoru na
stranku nakreslime obdélnik a na panelu néastroji
Vlastnosti mu nastavime ¢iselné rozméry 90x50 mm.
MozZna budeme muset vypnout zamecek, zajistujici
vazbu mezi vySkou a §ifkou obdélnika. My chceme
zadat oba rozmeéry presné a nezavisle na sobé. Obdél-
niku ddme vlastnost bez vyplné.

Nyni vybereme nastroj Text. Klepneme s nim nékam
do vizitky a napiSeme své jméno. Vezmeme néstroj
Vyjbér (text by mél zlistat oznaceny) a nastavime druh,
styl a velikost pisma (na panelu nastroji Vliastnosti).
Text mame vybrany, ozna¢ime k nému jesté jiZ na-
kresleny obdélnik (pomoci klavesy (Shit)). Pak dame
zarovnat, v obou osich na stied.

Prima, text mame uprostred..., ale vime, Ze je to Spat-
né. Opticky stied je o néco vyse. Uchopime text mysi
a posuneme ho kousek nahoru (drZime p¥itom (Ctl),
aby Sel rovné nahoru).

Podobné vyrobime druhy text (obchodni cestujici).
Urcité mu dame stejné pismo, jen nebude tu¢éné. Ta-
ké ho dame zarovnat na stfed viaci obdélniku. Pak ho
posuneme (tFeba na klavesnici Sipkou dolt) o kousek
niZe. Pokud je jméno moc malé, miZeme ho mysi
zvétsit, ale opatrné a ze stfedu (drZime klavesu (Shit)).
Vezmeme nastroj Ruéni reZim, klepneme do pocateé-
niho a koncového bodu éary (drZime pfitom (Cti), aby
¢ara byla rovna). Pak ji ddme opét zarovnat na stied
vaéi obdélniku. Posuneme mirné nahoru nebo dolt

e

podle potfeby a pfipadné dame trochu silnéjsi obrys.
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Vezmeme nastroj Text. Klepneme do levého dolniho
pole vizitky. NapiSeme prvni fadek adresy, ukon¢ime
ho klavesou Enter, napiSeme druhy fadek (opé&t
Enter) a tieti fadek. Cely text vybereme néastrojem V-
bér a umistime ho na spravné misto.

Tento text zkopirujeme doprava. TAhneme ho mysi,
drzime pfitom (rovneé) a klepneme pravé tlacitko
mysi (duplikat).

Vybereme néstroj Text a v pravém poli piepiSeme ko-
pii adresy na telefony a pripadné adresu elektronické
posty. Opét vezmeme nastroj Vybér a doladime umis-
téni (s a jen doleva nebo doprava).

Hotovo, soubor uloZime na disk a udélame zkusebni
vytisk, zatim na oby¢ejny papir. Pokud je v poradku,
budeme vizitku mnozit na celou stranku A4.
Oznaéime celou vizitku (tj. celou ji ,ordmujeme*” néa-
strojem Vyjbér), nestaci klepnout na obdélnik, text by
nebyl oznaden. MiiZeme si nyni seskupit objekty, ne-
smime vSak zapomenout je pro pfipadné Gpravy zase
oddélit (zrusit skupinu).

Posuneme vizitku do levého horniho rohu papiru
(tak 1,5 cm od okraji). V menu Zmeénit vybereme
Transformovat a Umistit. V roletce zadame do policka
V (vodorovné) 90 mm a klepneme na Pouzit u duplikd-
tu. Mame ted dvé vizitky tésné vedle sebe. Oznacime
obé dvé najednou, zadame do policka S (svisle) -50
mm a opét klepneme na PouZit u duplikdtu. A znovu
a znovu, dokud neni papir plny vizitek.

Soubor uloZime, dame do tiskarny kvalitni papir
a tiskneme v nejvyssi kvalité tisku.

A jesté rada na konec. Pokud chcete vizitku zménit,
neopravujte jich vSech deset. Devét jich smazte,
opravte jednu a pak ji znovu namnoZzte.

VIZITKA MODERNI

V jednoduchosti je krasa, to u pocitacové grafiky pla-
ti vice neZ jinde. Jednotlivé prvky vizitky mtiZeme ale
umistit i jinak, nez vidime na Kklasické vizitce.

NWXX spol. s r.o.

Radomir Novak
Nova ulice 198 ‘ obchodni cestujici

998 98 Novakov

tel.: 0198 98 98 98

mobil: 0610 555 444

e-mail: jnovak@bfim.cz WWW.NWXX.CZ

obr. 88

Moderni vizitka

Tato vizitka se sklada ze stejnych prvka jako vizitka
klasicka, jen misto éary uprostfed je pouzit obdélnik
s pfechodovou vyplni. Jinak obsahuje pouze texty, ob-
délnik, ktery tvofi okraj vizitky, a logo firmy.

Logo musime mit pfedem pfipraveno v samostatném
souboru, nejlépe ve vektorovém formaétu, a do soubo-
ru s vizitkou ho importovat (menu Soubor - Import).
Logo vam néjaka firma nejspis na zakazku vytvorila -
méla by vam také dodat disketu s né€kolika varianta-
mi loga (barevné, ¢ernobilé, ve vektorovém i rastro-
vém formatu), které pak mtiZete pouzit ve firemnich
tiskovinach. Pokud ho méte pouze namalované na
papife, budete ho muset naskenovat, ulozit jako rast-
rovy obrazek a pak do kresby importovat. Protoze ale
rastry neni mozné libovolné zvétSovat a zmensSovat
(viz zadatek této knihy), mazZe dojit ke ztraté kvality
obrazku loga.

Zpét k moderni vizitce. Uspofadani objektl si samo-
zfejmé muZete libovolné uzplisobit. Vétsinou je ale
duleZité dodrzet linie a zarovnani. U Kklasické vizitky
jsme pouZivali hodné zarovnani, zde pak spiSe vyuzi-
jeme pomocné linky, které si vytdhneme z pravitek
nad kresbou a vlevo od kresby.

Ruznych vizitek miZeme vytvorit nekoneéné mno-
ho, od jednoduchych a strohych aZ po extravagantni
barevné kreace. UkaZeme si je§té jednu, ktera obsahu-
je obrazek svého majitele a ukazuje vyuziti vice néa-
strojii vektorového editoru. Je vSak uz hodné plna,
chybi ji prazdny prostor, pfi praktickém pouZiti by
bylo vhodné nékteré prvky vypustit.
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NWXX spol. s r.o.

R .

Radomir Novélé

Nova ulice 198 obchodni cestujici:
998 98 Novéakov

el.: 0198 98 98 98

mobil: 0610 555 444

mail;.jnovak@bfim.cz WWW.NWXX.CZ

obr. 89

Vodici linky nam umozni objekty spravné umistit

VIZITKA NETRADICNI

Privat:

Novi ulice 111
888 88 Novikov
tel.: 088 880 083

Lenka

N“Vék Ibv&i = Hronova 1079

395 01 Pacov
tel.: 088 88 38 88
GYMNAZIUM PACOV et

web.telecom.cz/gpacov

obr. 90

Netradicni vizitka

Protoze bézny popis by byl asi nepfehledny, jednotli-
vé objekty si ocislujeme a probereme si je jeden po
druhém.

1. Obdélnik 90x50 mm s tenkym ¢ernym obrysem:
a Sedou (barevnou) vyplni. Je Gplné v pozadi, tj.
zatazen Dozadu.

2. Mensi obdélnik se zaoblenymi rohy. Ma tenky
éerny obrys a bilou vyplii (ne Zaddnou, ale bilou)
Je zarovnan na stfed véi obdélniku ¢&. 1.

3. Logo firmy (Skoly apod.). Bylo nacteno ze samo
statného souboru (Soubor - Import).

4. Fotografie majitele vizitky. Byla naskenovéana
(staci na 75 DPI, protoZe byla zmensovana), ulo-
Zena jako rastrovy obrazek v samostatném soubo-

Privat:

Nové ulice 111
888 88 Novikov
tel.: 038 830 038

obr. 91

Objekty, ze kterych se sklada netradicni vizitka

ru na disk (tfeba ve forméatu JPG) a do vizitky na-
Ctena (Soubor - Importovat).

5. Obdélnik bez obrysu se §edou vyplni je stejné vel-
ky jako fotografie.

6. Obdélnik bez obrysu s ¢ernou vyplni.

7. Text (nazev firmy) bez obrysu a s bilou vyplni. Je
zafazen Dopiedu a vii¢i obdélniku ¢. 6 zarovnan
na stied.

8. Dva samostatné texty. Je pouZzito stejné pismo ja-
ko u nazvu firmy (€. 7).

9. Prunik objektt &é. 5 a é. 8, kterému byla dana bila
vyplii a byl umistén Dopiedu. Stejné byl vytvofen
prunik objekttd €. 5 a €. 12.

10. Text. Bylo zvoleno Gzké bezpatkové pismo, které
je dobfe ¢itelné a vyrazné odlisné od jména (¢. 8).

11. Text, stejné pismo jako u ¢. 10.

12. Text, opét stejné pismo jako u €. 10, jen vétsi veli-
kost pisma.

Tato kresba neméa Zadna problémova mista, snad jen

prunik se nemusi kazdému podafit a obéas nam néja-

ky objekt ,.zmizi“ - staci ho ale zafadit dopFedu a opé&t

se objevi (nebo obdélniky ¢. 2 a ¢. 1 zatadit dozadu).

POZVANKA NA. ..

N a co bude zvat konkrétni pozvanka, je vlastné jed-
no. MiiZe to byt setkani spoluzakut po 20 letech ja-
ko v naSem prikladu, svatebni hostina, oslava
éehokoliv atd. Pro mnoho podobnych akci vyuZzijeme
na §ifku koncipovanou pozvanku, ktera se vejde na
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jednu stranku formatu A4 tfikrat pod sebe. Samoziej-
mé opét dokonéime jednu pozvanku, vytiskneme ji,
opravime chyby, a teprve zcela dokonéenou pozvan-
ku duplikujeme pod sebe na stranku.

Nejdfive k formatu pozvanky. Strana A4 méa
297x210 mm. Zadna kancela¥sk4 tiskdrna vsak nedo-
kaZe tento rozmeér potisknout cely, vidy po krajich
zustane bily okraj asi 0,5 cm Siroky. U inkoustovych
tiskaren navic byva spodni nepotisknutelny okraj pa-
piru vétsi, nékdy je i 1,5 cm Siroky.

Z toho vyplyva velikost pozvanky cca 200x95 mm. Po-
kud nevymezime okraje vlevo a vpravo, uSetfime si
trochu fezani, ale nemulZeme pouZzit obrazky aZz
k okraji (odborné se Fika ,,na spadnuti“) kresby.

Dvacet let uplynulo od nasf malue

Krdsné spoluzacky a mravni i nemravni spoluzaci,
pokud jste si toho nevsimli, tak Vs upozoriiuji, ze od nasi spolecné
maturity uplyne letos v cervnu presné 20 let!

Takové kulaté vyroci stoji za oslavu, proto Vas vSechny zvu do nasi
oblibené hospiidky Na Mytince, kde pro nds bméﬂ salonek.

Kdy? 25. 6. 200X, od 19.00 do zaviraci hodiny.

Gymndzium
Novakov

[2)

Abych mohl vie plipravit a objednat, potvrdie vEas svoji iast pisemn,
telefonem nebo mailem, uvede také, zda cheete objednat nocleh nebo ne.

Kontakt na mne: Josef Novak, Nova ulice 111, 999 99 Novikov

Tol.: 0998 09 09 99, e-mail: jnovak@pe 7 -z

obr. 92

Pozvanka na... — oznadeni objektu

1. Obdélnik s tenkym &ernym obrysem a bez vyplné.
Nastavime mu ¢éiselné poZadované rozméry
(200x956 mm), umistime ho cca 1 cm pod spodni
okraj stranky a nechame ho zarovnat na stfed viiéi
strance.

2. Retézcovy text (klepnu a pisu). Pokud ho chcete
mit takto ofiznuty, musite ho nechat ofiznout ob-
délnikem é. 1. M4 vzorovou vyplii a nema obrys.

3. Rastr (fotografie) vZdy dokument oZivi. Nejlépe na-
skenujeme vhodny ilustraéni obrazek, uloZime ho
na disk a do této kresby nacteme (Soubor - Importo-
vat).

4. Nadpis, tj. Fetézcovy text. Zvolime pismo kontrast-
ni viéi textu ¢. 5, mizeme ho udélat i vyraznéjsi,
nez je na tomto vzoru.

5. Odstavcovy text. Vybereme néstroj Text a vymezi-
me jim obdélnik. Potom jiz s textem v ném pracu-
jeme podobné jako v textovém editoru.

6. Obdélnik s Sedou vyplni a bez obrysu. Zarovname
ho viiéi obdélniku ¢.1 doleva dolu a pak doladime
jeho §ifku doprava tak, aby sahal aZ k obrazku.

7. Retézcovy text, tuéné bezpatkové pismo. M4 bilou
vyplil a nema obrys.

8. Sedy ¢tverec a v ném opét Fetézcovy text. Ctverec
je zarovnan viici obdélniku ¢.1 doleva nahoru.

Hotovo. Pozvanku na zkou$ku vytiskneme, opravime

chyby, oznaéime viechny objekty, nechame je radéji

seskupit a pak udélame dvakrat jejich duplikat

0 95 mm dold. To nejrychleji vybereme v menu Zmé-

nit - Transformovat - Umistit.

Pozvéanka je imyslné cernobila, takto by se dala dob-

fe vytisknout na laserové tiskarné. PouZiti barevného

[

tuz§iho papiru by ji samoziejmé neuskodilo.

OBAL CD

Opét zaéneme tim, Ze si zméfime potiebnou veli-

kost obalu. Pfedni strana méa 120x119 mm, po-

kud chceme mit potisk i zevnit¥, zvolime si velikost
240x119mm a vytisknuty obal pfelozime. Zadni stra-

na ma 150x119 mm s tim, Ze po obou stranach jsou 6

mm §iroké ohnuté okraje, které budou vidét na hra-

néach obalu CD disku. U obalu na néa$ oblibeny CD

disk nemusime Setfit barvami, protoZe vétSinou tisk-
neme jen jeden.

1. Obdélnik, ktery vymezuje velikost obalu. Nastavi-
me mu ¢iselné velikost 240x119 mm, dame mu
tenky ¢éerny obrys a tfeba vhodnou texturovou vy-
plii - dosdhneme tim rychle zajimavého efektu.

2. Zajimavy rastr obal ozivi, ideadlni samozfejmé je,
pokud méame k dispozici obrazek interpreta disku.
Rastr do nasi kresby nacteme (Soubor - Importovat).

3. Nejvyraznéjsim objektem je Yetézcovy text s ndzvem
disku nebo interpreta. Zde ma jednu z pfipravenych
prechodovych vyplni a je bez obrysu.

4. Dalsi texty by mély byt méné vyrazné.
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5. Vnitfni strana piedni ¢asti obalu je vlevo. Zde ji
tvoii odstavcovy text s popisem skupiny. Cely ho

1

Nynéjéi uspéch'skupiny
publikum muselo nojdri
2bavit se starych predsudkd, 2o hudba musi ladit, tony byt
Gistd zazpivany a rytmus ma byt pravidelny.

|

4 ‘Skupina BLUE:
Jan XYz~ 3
Josef YX2~ kytara, zpév
Jiti YXZ- Kldvesy

Jana YXZ- bici x 6

obr. 93
Obal na CD disk — predni dil

oznacime nastrojem Vybér a ddme mu bilou vyplii.
6. Slaba, pii tmavém podkladu bila linka (vytvofena
néstrojem Rucni reZim) je zarovnéana na stied vudi
obdélniku ¢€.1. UmoZni ndm papir pohodlné pfe-
hnout a pf¥i tvorbé vidime dobfe vnéjsi a vnitifni
¢ast obalu.
Do pouzdra na CD disk bychom meéli dat také zadni
¢ast obalu. Ta mtZe vypadat tfeba takto:

;HE BEST OF BLUE

Song number one
Jan YXZ
Song number two
Jan YX7/

000z _ania

THE BEST OF...

Song number three
Jan YXZ

Song number four
Jan YXZ

Song number five
Jan YXZ

Song number six
Jan YXZ

Song number seven
Jan YXZ

4

~N - O

BLUE 2007
B IECED

S

Obal na CD disk - zadni dil

1. Obdélnik, ktery vymezuje obal. Nastavime u ného
velikost 150x119 mm a dame mu stejnou texturo-
vou vypli, jakou mé pFedni ¢ast obalu.

2. Odstavcovy text. Formatujeme ho pomoci tabulé-
torti.

3. Ret&zcovy text. M4 stejnou pfechodovou viplii, ja-
ko text na pfednim dilu.

4. Obdélnik 6x119 mm. Je zarovnan doleva a na stfed
viaci obdélniku ¢é. 1. M4a bily ¢arkovany obrys a ne-
ma vyplil. UmozZni ndm centrovat text v ném a pfes-
né ohnout okraj.

5. Ret&zcovy text otoeny o 90°. Je zarovnan na stfed
viaci obdélniku é&. 4.

6. Stejny obdélnik jako &. 4 (mtZeme ho vytvofit jako
jeho duplikat). Je zarovnan véi obdélniku é. 1 do-
prava a na stied.

7. Tento Fetézcovy text mltZeme vytvofit jako dupli-
kat textu €. 5 a §ikovné ho otoéit. Je zarovnan viéi
obdélniku ¢&. 6.

Obé stranky vytiskneme, pfehneme v naznacenych
mistech a vloZime do obalu CD disku.
A jesté dobréa rada pro ty, kteFi by chtéli mit potisknu-
ty i vnitfek pFedni éasti obalu, tj. tu &ast, které je po
ohnuti uvnitf a je ¢éitelnd po vyjmuti obalu z disku
a jeho rozloZeni. V takovém pi#ipadé na hotové prvni
strané obalu vybereme vSechny objekty, seskupime
je a dame je zarovnat na stfed stranky. Potom pomo-
ci schranky udélame jejich kopii na dal$i stranku
(event. do nového dokumentu). Tam zrusime skupi-
nu a zménime obsah vnitini ¢asti obalu. Diky tomu
po tisku prvni strany miZeme obrétit papir, nechat
na néj vytisknout stranu druhou a tisky budou sprav-
né umisténé (protoZe jsou oba obdélniky pFesné
uprostfed stranky).

INZERAT

'ytvotit dobry inzerat neni viibec jednoduché, pro-
toze méme k dispozici omezenou plochu a vétsi-
nou toho chceme hodné sdélit..Dobrym feSenim je
uvést v inzeratu nadpis, ktery jasné fekne, o co se jed-
né, zédkladni informace o vyrobku nebo sluzbé a kon-
takt, na kterém zajemci ziskaji podrobné informace.
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Vétsina obrazku slouzi pouze k upoutani pozornosti
Ctenéfe.

Pacovsky polednik

Festival Pacovsky polednik — to je
folk, country, klasika a hlavné dobra
zabava po cely vikend. Vystoupeni
prednich umélch, vystavy ve dne
1 v noci, soutéZe, stanky, ptijemny
www.pol::. dnik.cz  kemp a vyh¥até rybniky — to
vSe Vis ¢eka na 15.
poledniku v Pacove,
30 km na vychod od
Tabora. Podrobné&jsi
informace najdete na
naSem webu.
______________________________________________________|]

LN

obr. 95

Jednoduchy inzerat

Inzerat vypad4 jednoduse, je v ném vsak par skrytych
drobnosti. UkdZeme si je na obrazku s popisem.

Q-
Pa vsky polednik

Festival Pacovsky polednik — to je-
folk, country, klasika a hlavn¢ dobra

E zabava po cely vikend. Vystoupeni

fednich umélci, vystavy ve dne
___________ i v noci, soutéZe, stanky,

WWW. pol dmk CZ. pfijemny kemp a vyhiaté
6 """"""" '\‘ rybniky — to vie Vas
% &eka na 15. poled-

=1 r niku v Pacové, 30 km
S . na vychod od Tabora.

najdete na naSem webu.

obr. 96
Inzerat — objekty, ze kterych se sklada

1. Obdélnik, ktery vymezi nas§ inzerat. VétSinou maéa-
me pfedem uréeny rozmér, ktery musime dodrzet.

10

2. Silna linka (zde realizované obdélnikem s ¢ernou vy-
plni) oddéli nés inzerat od ostatnich. Obé linky jsou
samoziejmé stejné (ta spodni je duplikdtem horni)
a jsou zarovnany na stfed viéi obdélniku ¢. 1.

3. Titulek inzeratu. Jde o Fetézcovy text, tuéné vyraz-
né pismo. Je také zarovnéan na stied viici lince ¢&. 2.

4. Odstavcovy text (vymezime ramecek) se zakladni
informaci.

5. Klipart (hotovy obrazek), kter§ najdeme na CD di-
sku s kliparty dodavanymi s programem Corel
Draw. Na¢teme ho do naseho obrazku v menu Sou-
bor - Importovat.

6. Retézcovy text - uvedeni webu, na kterém jsou dal-
51 informace. Je zarovnan na stied viéi klipartu
é. 5.

7. Linka vytvofend néastrojem Rucéni reZim a néstro-
jem Twar vyhlazena (smazany nadbyteéné uzly).

8. Pomocna elipsa pro obtékani textu. Na vysledném
obrazku neni vidét, protoZe mé bily obrys a nema
vyplii. M4 vSak nastavenu vlastnost Zalomit odstav-
covy text, takZe text ¢. 4 obtéka prave ji.

9. Pomocny obdélnik. Nema obrys a mé bilou vypli.
SlouZi k ,,pferuseni“ ¢ary &. 7. Musime si ale vyhréat
se zafazenim objekta ¢. 5-7 dopfedu a dozadu, aby
zakryval jen linku a ostatni objekty ne.

Barvu jen jednoho pismene v textu zménime podob-

né jako pfi praci v textovém editoru, tj. vybereme na-

stroj text, oznafime jen pismeno, které chceme
zménit, a pak mu uréime barvu vyplné jako kazdému
jinému objektu.

DOSLOV K PRIKIADUM
A K CELE KNIZE

Zvlédnuti ovladani vektorového programu, jeho
zédkladnich néastroji a moznosti je podminka nut-
nd pro tvorbu vlastni grafiky, nikoliv v8ak postacujici.
Préce grafika nespodiva jen v umistovani objektt, to
je tak 10 % jeho Cinnosti. Dalezité je védét, kam tyto
objekty umistit, tj. znat zdklady kompozice a ptisobe-
ni obrazu na divéka, alesponl trochu se vyznat v re-
klamnim designu, ovladat typografii alesponi na
mirné pokroé¢ilé Grovni, vyznat se v pisobeni barev
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a jejich kombinaci, prosté znat zadkladni zasady tvor-
by jednotlivych druht tiskovin - vizitek, plakatd, in-
zeratd, novin, brozur atd.
K tomu jeSté pristupuji alesponi zadkladni technické
znalosti o barevnych modelech a reprezentaci barev
v pocitaéi, o problémech s barevnou vérnosti, o vlast-
nostech a moznostech jednotlivych druh®i tiskaren,
o druzich souborti, o rozliSeni rastrového obrazku
a jeho barevné hloubce atd.
Pokud budeme zadavat tisk do tiskarny, je nutné se
alespon ramcové seznamit s tiskovym Fetézcem ofse-
tového tisku, jinak pripravime obsluze tiskdrny hor-
ké chvile, a vysledek nebo cena zakazky se nam
nemusi libit.
Nechci Vas vySe uvedenym dlouhym vyétem potieb-
nych znalosti odradit od tvorby vektorové grafiky - je
to zajimava a krasnéd prace - ale jen trochu vést ke
skromnosti a dal$imu studiu. Na upln§ konec zopa-
kuji dvé rady, které jsou v knize jiZ nékolikrat uve-
deny:
e méné (barev, efekt1, druhti pisem, kliparti) je ¢as-
to vice;
e divejte se okolo sebe, prohliZejte a napodobujte
vzhled tiskovin profesionali - pomalu se vam za-
sady jejich tvorby dostanou ,,do krve“.

PAVEL ROURéch

REJSTRIK

A

akce, 42

B

barevny pfechod, 33
barva obrysu, 37
bez vyplné, 35

v

[

¢ara, 10, 12

Cary obrysu, 37

Ciselné nastaveni
velikosti, 18

D

deformace, 59
druhy obryst, 36

- vyplni, 32
duplikat objektu, 21

£
efekty, 58
elipsa, 10

E

fotografie, 1
funkce, 7

H

hvézdy, 23
CH

chyby, 42
[

inzerat, 79

J

jednobarevna vypln, 32

K

kopirovani vlastnosti, 53

kresleni ze stfedu, 11
kfivka, 27

L
linka, 12
lupa, 7

m

mazani objektd, 24

N

nastaveni, 7
- velikosti objektu, 18

0

obal CD, 77
obélka, 58
obdélnik, 10
objekt, 6, 27, 41
obrys, 31, 37
obtékani textu okolo
objektu, 68
odstavcovy text, 65
odvolani chyby, 42
okno vektorového
programu, 4
opakovéani akce, 42
opticky stied, 49
orientace papiru, 7
ofiznuti objektu, 55
otoceni objektu, 18

P

panel néstrojii vlastnosti, 20

- vlastnosti, 6
poloha objektu, 18

posunovani objektu, 9

pozvanka, 75
préce ve vektorovém
programu, 8

pravidelné objekty, 11

pruhlednost, 57, 61
pranik objektd, 56
prechod, 60

pretékani textu, 66

11
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R

rastr, 10, 14

rastrovy obrazek, 2

- program, 3

roletky s nastavenimi, 22

" rozdéleni objekty, 51

]

seskupeni objektl, 51
sila obrysu, 37
slouceni objekta, 57
spiraly, 23

stin, 57, 61

12

T
text, 10, 13, 63

- na kfivce, 63

textury, 35

tisk, 69

tfirozmérné zobrazeni, 60
tvarovani objektu, 25

- zéakladnich objektt, 25

/]

upravy krivek, 28

Vv

vektorova kresba, 1
vektorovy obrazek, 2
- program, 1, 3

velikost papiru, 7
vice nastrojua, 6
vizitka Klasicka, 71
- moderni, 72

- netradiéni, 74
vizitky, 70

vodici linky, 49
v§bér (vice) objekti, 16
vybrany néastroj, 6
vypli, 31

- a obrys, 53
vysunuti, 60
vytvafeni objeku, 9

vytvofeni duplikatu
objektu, 21

vzorova vypln, 34

z

zakonéeni ¢ar, 36

- linky, 38

zarovnani objekta vuci
sobé, 45

zatazeni objektu, 43

zmeéna polohy a velikosti
objektu, 18
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